SIRVINTU LAURYNO STUOKOS-GUCEVICIAUS GIMNAZIJA

PROJEKTAS ,,DIZAINO MANUFAKTURA*
Anotacija

I-1I klasé

Tikslas:

padéti mokiniams atrasti ir iSplétoti savo kiirybines galias, gebéjima reikstis ir komunikuoti
meno bei technologinémis priemonémis, puoseléti savo individualumg bei socialuma.

Uzdaviniai:

1. Mokytis suprojektuoti gaminj i$ tekstilés, kartono, floristiniy ir kity medziagy.

2. Gaminti nesudétingus, praktiSkus rankdarbius jvairiomis technikomis.

3. Bendrauti, dalyvauti gimnazijoje organizuojamose parodose ir Kaziuko mugése.

Kompetencijos, kuriy jgysite:

e Daugiau patirties rankdarbiy, suvenyry, aksesuary konstravimo, modeliavimo ir gaminimo
technologijos srityse.

e Pazindami medziagy savybes, analizuodami, kaip jas pritaikyti dirbiniuose, suzinosite apie
Siuolaikines darbo priemones ir technologijas.

e ISbandysite savo kiirybinius ir praktinius gebéjimus, susipazinsite su gaminiy dizainu ir

gaminsite jvairius rankdarbius.

Mokymosi metodai ir biidai:

Aktyvi kiirybiné-praktiné veikla. Pokalbiai, diskusijos, iSvykos.

2 savaitinés valandos

Trumpas programos turinys.

Programa grindziama mokiniy interesais bei aktualiu mokyklos kontekstu. Turinys
pritaikomas pagal mokinio iSsikeltus tikslus ir pasirinktas veiklas, gaminant jvairius rankdarbius.

Dominuoja viena menin¢ sritis — taikomoji dailé, j ja integruojami kiti technologijy dalyko
elementai. Programg sitiloma rinktis tiems mokiniams, kurie domisi tradiciniais ir Siuolaikiniais

amatais, taikomuoju menu, dizainu ir gali geriausiai save realizuoti praktinéje veikloje.

Programg parengé:

Technologijy mokytoja metodininké Daiva Erslaviené



